
i 

 

 

 

LAPORAN KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UPGRADING KOMPETENSI GURU DALAM PEMBUATAN 

MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL DI SMK TI BALI GLOBAL 

KLUNGKUNG 

 

TIM PENGUSUL : 

Dr. Muhammad Rusli, MT (0803095501) 

Kadek Harry Utami (160030820) 

 

DIBIAYAI OLEH STMIK STIKOM BALI 

NOMOR SK: 768/P2M/STIKOM/WDS/XI/18 

 

SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA 

DAN TEKNIK KOMPUTER STIKOM BALI 

JANUARI 2019 

 

KELOMPOK PENGABDIAN: 

PELATIHAN 



ii 

 

 

HALAMAN PENGESAHAN  

LAPORAN KEGIATAN PENGABDIAN MASYARAKAT SEMESTER 

GANJIL 

 

 

 

 

 

 



iii 

 

 

RINGKASAN 

 

 

Paradigma pembelajaran pada saat ini sudah berubah dari pembelajaran yang 

berpusat kepada guru ke pembelajaran berpusat kepada peserta didik/mahasiswa. Di-

era digital ini semua data maupun informasi tersebar di seluruh belahan dunia 

melalui internet/web, sehingga semua orang dapat dengan mudah mengakses semua 

data dan informasi yang diinginkan. Multimedia pembelajaran merupakan bentuk 

aplikasi pembelajaran yang dapat menjawab paradigma yang terjadi di era digital 

saat ini.  Dalam menghadapi paradigma tersebut maka pendidik/guru khususnya di 

SMK TI Bali Global Klungkung perlu dibekali dengan pelatihan pembuatan media 

pembelajaran digital dengan menggunakan software adobe captivate sehingga  

pendidik/guru-guru mampu membuat modul pembelajaran mata pelajaran yang 

diampu dalam format media pembelajaran berbasis multimedia yang menarik dan 

efektif. Dengan kemampuan tersebut, kompetensi guru dalam pengajaran atau 

pembelajaran meningkat dan siswa akan lebih termotivasi untuk belajar lebih lanjut 

sedemikian hingga hasil belajar siswa meningkat. 
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masyarakat dengan judul “Upgrading Kompetensi Guru Dalam Pembuatan Media 

Pembelajaran Digital Di SMK TI Bali Global Klungkung”. 
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tanpa bantuan berbagai pihak. Oleh karena itu kami mengucapkan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada : 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Analisi Situasi 

 SMK TI Bali Global Klungkung merupakan sekolah kejuruan yang 

berbasis teknologi informasi yang berlokasi di Jl. Dewi Sartika, Kecamatan Besang 

Kabupaten Klungkung. SMK TI Bali Global Klungkung merupakan salah satu group 

STMIK STIKOM Bali yang mempunyai 4 jurusan yaitu Rekayasa Perangkat Lunak 

(RPL), Multimedia, Teknik Komputer Jaringan dan Animasi. Suasana belajar 

mengajar di SMK TI Bali Global Klungkung masih tradisional yaitu guru datang 

mengajar ke kelas memberikan materi dengan menggunakan slide powerpoint. 

Ketika mulai pembelajaran ada dokumen dan suara guru. Saat selesai pembelajaran, 

ada dokumen terekam/tercetak, namun tidak ada suara guru/instruktur yang terekam. 

Jika guru berhalangan untuk mengajar artinya siswa tidak mendapatkan 

pembelajaran dari guru karena masih terpusat kepada pendidik yang dikenal dengan 

istilah “Teacher Centered Learning”. Pembelajaran tradisional merupakan 

pembelajaran yang berpusat guru, guru yang aktif dalam memberikan pengetahuan, 

guru berperan sebagai pengajar dan pendidik sedangkan siswa sebagai objek dari 

pendidikan.. Sistem pembelajaran tradisional dicirikan dengan bertemunya antara 

siswa  dan pengajar untuk melakukan proses belajar mengajar. Guru-guru di SMK TI 

Bali Global Klungkung menggunakan cara-cara yang sederhana yaitu dengan 

ceramah. Interaksi dalam proses belajar mengajar cenderung satu arah atau kurang 

interaktif, kurang memberikan kesempatan berfikir kritis dan kreatif. Materi 

pembelajaran yang disampaikan lebih cenderung bersifat kognitif (pengetahuan) saja, 

kurang memberikan materi yang bersifat afektif dan psikomotor. Strategi, metode 

dan teknik pembelajaran yang digunakan guru cenderung bersifat tunggal dan 

monoton. Suasana belajar siswa dapat dilihat pada gambar 1. Berdasarkan 

permasalahan tersebut maka dilakukan kegiatan pelatihan software adobe captivae 

dan pendampingan pembuatan aplikasi multimedia pembelajaran sehingga 

diharapkan dapat meningkatkan kemampuan guru-guru TI dalam pembuatan 

multimedia pembelajaran digital sesuai dengan mata pelajaran yang diampu masing-

masing guru. 
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Gambar 1. 1  Suasana Kelas di SMK TI Bali Global Klungkung 

 

1.2. Permasalahan  

 Berdasarkan analisis situasi maka dapat diuraikan permasalahan yang 

dihadapi adalah  

1. Bagaimana memberikan pelatihan pembuatan multimedia pembelajaran 

dengan menggunakan software adobe captivate? 

2. Bagaimana memberikan pendampingan dalam pembuatan multimedia 

pembelajaran dengan menggunakan software adobe captivate ? 

 

1.3. Solusi yang ditawarkan 

 Berdasarkan permasalahan tersebut maka solusi yang dapat 

ditawarkan adalah terdiri dari 2 kegiatan yaitu kegiatan pertama memberikan 

pelatihan membuat multimedia pembelajaran dengan menggunakan software adobe 

captivate kepada guru-guru yang mengampu mata kuliah rekayasa perangkat lunak, 
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Rekayasa Perangkat Lunak (RPL), Multimedia, Teknik Komputer Jaringan dan 

Animasi. Kegiatan kedua adalah mendampingi guru-guru dalam pembuatan aplikasi 

multimedia pembelajaran dengan menggunakan software adobe captivate dalam 

pembuatan aplikasi multimedia pembelajaran untuk mata pelajaran yang diampu oleh 

masing-masing guru. 

1.4. Tujuan Kegiatan 

 Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk 

memberikan pengetahuan kepada guru-guru yang mengajar di SMK TI Bali Global 

Klungkung dalam meningkatkan kompetensi mengajar dengan menggunakan 

software adobe captivate untuk menghasilkan aplikasi multimedia pembelajaran 

sehingga mampu menghadapi fenomena belajar berpusat kepada siswa di era digital. 
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BAB II 

TARGET LUARAN 

 

 

  Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang berlokasi di SMK TI 

Bali Global Klungkung terdiri dari 2 kegiatan yaitu pelatihan digital learning 

berbasis multimedia pembelajaran dan kegiatan kedua adalah pendampingan 

pembuatan aplikasi multimedia pembelajaran. Kegiatan ini membutuhkan waktu 

sekitar 8 bulan sesuai dengan rencana kegiatan pengabdian. Target luaran yang ingin 

dicapai pada pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat adalalah sebagai 

berikut :    

1. Aplikasi Multimedia pembelajaran  

 Kegiatan pengabdian ini menghasilkan produk aplikasi yang dibuat oleh 

setiap  guru-guru TI di SMK TI Bali Global Klungkung yang mengampu 

mata pelajaran masing-masing 

2. Artikel ilmiah  

 Target luaran yang kedua adalah berupa artikel ilmiah yang akan 

dipublikasikan ke jurnal pengabdian kepada masyarakat. 

3. Sertifikat  

 Sertifikat diberikan kepada guru-guru TI di SMK TI Bali Global Klungkung 

yang telah mengikuti pelatihan dan pendampingan pembuatan aplikasi 

multimedia pembelajaran.  
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BAB III 

METODE PELAKSANAAN 

 

 Pada bab III berisikan pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat “ 

Upgrading kompetensi Guru dalam Pembuatan Media Pembelajarab Digital” yang 

dilakukan di SMK TI Bali Global Klungkung. 

3.1. Lokasi Pengabdian 

 Pengabdian masyarakat dilakukan di SMK TI Bali Global Klungkung 

berlokasi di Jl. Dewi Sartika, Kecamatan Besang Kabupaten Klungkung. Jarak dari 

STIKOM Bali menuju lokasi penelitian SMK TI Bali Global Klungkung adalah 33.2 

km.  Peta lokasi pengabdian masyarakat di SMK TI Bali Global Klungkung dapat 

dilihat pada gambar 2.1. 

 

 

 

Gambar 2.1 Peta Lokasi SMK TI Bali Global Klungkung 
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3.2. Permasalahan Prioritas 

 Permasalahan yang menjadi prioritas adalah mengenai kurangnya 

kemampuan guru-guru TI dalam meningkatkan kemampuan dalam mengajar menuju 

“Student Centered Learning”  untuk menghadapi tantangan dalam mengajar siswa 

untuk era digital.  

 

3.3. Prosedur Kerja 

 Prosedur kegiatan dalam pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat 

adalah sebagai berikut : 

1. Obervasi lokasi 

2. Analisis situasi 

3. Pelatihan Software Adobe Captivate 

4. Penyebaran kuesioner pelatihan 

5. Pendampingan pembuatan aplikasi multimedia pembelajaran 

6. Penyebaran kuesioner setelah pendampingan 

7. Pembuatan Laporan  

3.4. Rencana Kegiatan 

 Rencana kegiatan pengabdian masyarakat  “Upgrading Kompetensi 

Guru dalam Pembuatan Media Pembelajaran Digital di SMK TI Bali Global 

Klungkung” adalah Pelatihan software Adobe Captivate untuk semua peserta guru-

guru di SMK TI Bali Global Klungkung dan pendampingan pembuatan aplikasi 

multimedia pembelajaran untuk masing-masing guru sesuai dengan mata pelajaran 

yang diampu.  

 

3.5. Partisipasi Masyarakat Umum 

  Kegiatan ini merupakan kegiatan untuk melatih guru-guru khususnya 

guru-guru yang mengajar di SMK TI Bali Global yang berlokasi di Kabupaten 

Klungkung yang merupakan bagian dari masyarakat umum sehingga dapat 
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meningkatkan kompetensi guru-guru dalam membuat aplikasi pembelajaran yang 

berbasis multimedia dalam menghadapi era digital  dalam pembelajaran saat ini 

supaya tidak ketinggalan dalam memberikan pembelajaran kepada siswa. Guru-guru 

yang mampu mengikuti tren pembelajaran saat ini dapat memberikan partisipasi 

kepada masyarakat dalam meningkatkan kecerdasan bangsa. 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 Pada bab ini berisi tentang hasil dan pembahasan kegiatan pengabdian 

masyarakat “ Upgrading Kompetensi Guru dalam Pembuatan Media Pembelajaran 

Digital di SMK TI Bali Global Klungkung”. 

4.1. Pelaksanaan Kegiatan  

 Hasil kegiatan pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat yang 

dilakukan di SMK TI Bali Global dalam melalukan peningkatan kempetensi Guru 

dalam Pembuatan Media Pembelajaran Digital yaitu mulai dari kunjungan pertama 

yang bersifat orientasi dan pemberian penjelasan mengenai manfaat penggunaan 

modul pembelajaran dengan berbasis multimedia melalui software adobe captivate 

serta pelatihan dasar penggunaan software adobe captivate. Guru-guru diharapkan 

dapat membuat modul pembelajaran untuk masing-masing mata pelajaran yang 

diampu dengan tujuan untuk lebih memudahkan dalam memberikan ilmu 

pengetahuan kepada peserta didik. Kegiatan pertama dilakukan dengan memberikan 

pelatihan dasar pembuatan modul pembelajaran dengan menggunakan software 

Adobe Captivate.  Kunjungan kedua bersifat memantapkan hasil-hasil pelatihan 

dasar pembuatan modul pembelajaran berbasis multimedia dengan menggunakan 

software adobe captivate dan contoh-contoh terapan bagaimana membangun 

aplikasi multimedia pembelajaran. Pelatihan ini diikuti oleh 8 peserta tenaga 

pendidik/guru-guru guna peningkatan kompetensinya dalam proses belajar mengajar 

di SMK TI Bali Global Klungkung. 

4.2. Luaran Kegiatan 

 Luaran kegiatan pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat pada 

tahap ini (kegiatan pertama atau laporan kemajuan) adalah berupa hasil orientasi 

pembelajaran dijital ke manajemen, guru, dan siswa SMK TI Bali Global Klungkung 

dan hasil pelatihan dasar tentang Adobe Captivate terhadap guru-guru pengampu 
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beberapa mata pelajaran (Lampiran). Disamping itu juga diberikan sertifikat atas 

keikutsertaan/partisipasi mereka (para guru) pada kegiatan pelatihan ini (Lampiran).    
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

 Telah diselenggarakannya kegiatan pelatihan dasar pembangunan konten 

dijital kepada guru-guru tetap di SMK TI Bali Global dengan seksama 

 Telah dibuat dan diberikannya sertifikat hasil pelatihan tersebut. 

5.2. Saran 

 Mengingat scope aplikasi multimedia pembelajaran yang dapat dibuat melalui 

Adobe Captivate dan keterbatasan waktu yang tersedia guna mengikuti 

pelatihan ini, kiranya masih diperlukan kunjungan/pertemuan tambahan guna 

melengkapi feature-feature aplikasi Adobe Captivate yang belum 

tersampaikan. 

 Diperlukan pendampingan secara intensif pada tahap berikutnya terhadap 

guru-guru peserta pelatihan sampai dengan diperolehnya/selesai dibangunnya 

modul pembelajaran mata pelajaran yang diampunya (minimal satu mata 

pelajaran). 
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LAMPIRAN 

 

 

Lampiran 1. Foto-Foto kegiatan pengabdian masyarakat  

 

 

 

Foto 1. Orientasi Pembelajaran Dijital ke Manajemen SMK TI BG- Klungkung 
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Foto 2. Kegiatan Orientasi Pembelajaran Dijital ke Siswa 

 

 

 

Foto 3. Kegiatan Pelatihan Adobe Captivate 
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